








はじめに 

テの琴は、弊社製品「緋王伝〜魔物達との_い」を 
お買い上げしヽただき、まことにありがとうござしぼす。 

ご使用前にこの「取扱説明書」をよくお読みいただき、 
M しい AM 芳 M でごください。なぉ、笨祕は关窃 
に#管してください。 
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しようじよう ちゅうい 

使用上のご注意 

1. ご使用4は AC アダプタをコンセントから S 争螽し、ておいてください。 
2•テレビ i 面からできるだけ_れてゲームをしてください。 

3. 間ゲームをするとぎは、健 M のため、 1 畚鼬ないし 2 畚簡ごとに 
1〇芬〜15ぜの//、抹企叁してください。 

4 •轎罃ですので、 ii 知 1 S 燊祥 t での® M や、彘_岌び i いシ 
ヨックを避けてください。またに分兔しないでください。 

5. 論子部に手を触れたり、采にぬらすなど、奪さないようにしてくだ 
さい。珐_の原卣となります。 

6. シンナー、ベンジン、アルコール1|の.堯油でふかないでください。 

7 •スーパーファミコンをプロジェクシヨンテレビ（スクリーン Mi 芳 

號のテレビ）に ife すると、 mU'M ( i ■ャヶ）が笙ずるため、 
Si しないでください。 

けんこうじようあんぜん かん ちゅうい 

健康上の安全に関するご注意 

i れた ttih 、 ii してにわたるプレイは、 iii 芏玆 i しく 
ありませんので避けてください。また、ごく i に、謹い ifeiiji や、 
滿滅を会けたり、テレビ#__を鼻たりしている S 4 に、=齒始に M 鉍 
のけいれんや、養識の喪失 S の逄获笔 fei する X がいます。ころした 
逄获餐経驗した人は、テレビゲームをする M に S 分#豳と箱 i してく 
ださい。また、テレビゲームをしていて、このような^^が邊きた: 
合には、ゲームを止め、医备の#察を会けてください。 


















4 

6 

8 


1. プロローグ ... .…… •二 

2. これが 1 ■緋王伝 j だ/ . 

3. 基本揉作…… . .. .. 

つか かた つか かた 

コントローラーの使い方/マウスの使い方 

4. ゲームの 始め方 .. 10 

始め方/セーブ/ロード 


5. ゲームのルールとシステム ... 

目的/ル--ル/システム 

6. ゲームの 進め方" . 

フロアのチェツク/部隊のチェツク/部隊の指 
示を決定/部隊の移動/石像の探索/戦闘/法 
! 力などの回復/レベルアツプ/アイテムの入手： 
/部隊の再編成/フロアの謎を解明/ボス敵と 

たいけつ 

の対決 

きほん i めん せつめい 

7. 基本画面の説明 .. …… . …•“…… 

カーソル/ス、テータスウインドウ/彐ンバツト 
ウインドウ/フロアウインドウ/ウインドウ切 
り替えアイコン/部隊変更アイコン/マツプ移 
動アイコン/アイテム表示/システムアイコン 
/アイコンパネル 

8. ウインドウの切り替え . 

切り替えの方法，ウインドウの禱類 

9. □ンバツトウインドウ . :… 

部隊の移動/調査/ステータス/ウインドウ- 
示部のスクロール/部隊変更アイコン/メッセ 
ージの表示について/マップ上の効果について 
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10. フロアウインドウ . 

みかた',そうさほう 

ウインドウの見方/操作法 


11. アイコン…し…… .. •…… . 、……28 

こうどうぜんたいこうどう こべつこうどう、 . , 

行動（全体行動 • 個別行動） 

さくせん とつ tf き しんぐん たいきやくきゅうそく ししゅ 

作戦（突撃•進軍•退却 • 休息 • 死守） 

まほう まほうこてい，じゅんじしようま_りょべおんぞん しこ■ようきんし、 

魔法（魔法固定 • 順次使用 • 魔力温存 • 使用禁止） 


砂時計/リーダー/隊列/アイテム表示 

12. システムウインドウ……………… . 32 

アイテム/ステータス/コンフイグ/進行/コ 
ンバツトモード/フロアウインドウ/セーブ/ 


口ー ド 

13. 戦 H . 38 

戦闘時の注意/レベルアップで部隊を強く育て 
よ5/死んだときは7 ノ 

まの しょうかい ' 

14. 鼸物の紹介 . 40 

15. アイテムの紹介」 . 48 

武器/防具/その他の装備品/回復アイテム/ 

魔法アイテ 上/設置アイテム/クリアアイテム 
/クラスチェンジアイテム/召喚アイテム/復 


活アイテム 

16. 魔法の紹介 •• …… . 46 

. i うげ s まほう こうげきほじょまほう 

攻撃魔法/攻撃補助魔法 

しょうかい ’ 

17. ステージの紹介 . 48 



※画面は開発中のものです。 











おうこく おうこくせ こ 

マッキンタイア王国にマコーレィ王国が攻め込んだのは、 


こじ^:う さいじょうかい 

古城の最上階で、 
リチャードはわが目 
を疑っていた。目の 

まえ こうだい くうちゅうていえん 

前に広大な空中庭園 
が広がっていたので 
ある。しかもそこに 
は1人の女性がいた。 
「あなたは力を欲し 
ている……この城に 


ふういん まもの と 

封印された魔物を解 


ゆびわ さ 

きはなち、しもべとする指輪を差しあげましよ3」 


まだほんの数日前のことであった。敵側に内通した大臣の 
1 . 手引きにより、あえなく城は落ち、王族は残らず殺されて 
^ しまったのである。ただ1人、第3王子の ''リチャード • A 
略 •マッキンタイア〃を除いて。 

親友カークウッドと十数人の兵士に護られ、リチャード 


だっし*っせいこう おうだいじん 

は脱出に成功したが、ただちにマコーレイ王は大臣マクシ . 


ミリアンに命じ、彼らの後を追わせた。 



追撃をかわし、と 
ある古 M へ追い詰め 


られたリチャードた 


ち。しかしついに最 


上階近くで追いつか 


れ、カークウッドに 









5 ながされたリチヤ 
ードは、心を残しな 


C U / * ノ /ノ V •飞 

がらも最上階へ急い 




だ。そこに現れたの 


き せいれい 

が、樹の精霊ベアト 


リクスであった。 


ijv* u /z /j jj* レつ Ti c て ノ 43 43 * . -V ^ 

「はるか昔の戦いにより、城の石像には多くの魔物か封じ 


られています。魔物たちは、そこから解放してくれるなら、 


その者を主人とする指輪の契約に応じてもいいと思ってい 


るのです。たとえ、それが人間でも」 
突然のことにリチ 
ヤードは混乱したが、 

もはや結論はひとつ 


しかなかった。 


はや わたしちから 

「早く私に力を/ 


今ならまだカークウ 
ッドたちを助けることがで吉る /j 
「魔物たちが解放されると、建物はそのオー 
ラを失い、徐々に崩壊していきます。後戻り 
はできないのです。よろしいのですね7」 
リチャードは大きくろなずくと、指輪を 
手にし、契約をかわす呪文を唱えて 



おうじ あた:， うんめい はぐる i U ，. 

いた。王子の新しい運命の歯車 


が、いまゆっくりと回り始めた 
のだ…0 




、::二. 


嘴き^^ 






#鋒停龜 ㈣ : 





•シミュレーション + 
RPG の魅力を i »/ 

「緋王伝」はリアルタイ 
• シミュレーションです。 
主人公のリチャードを 中 


心に魔物による部隊を編成 
し、その部隊で敵と戦いながら、城の 
最上階から〗階へ向けて進んでいくの 
です。 

しようり こうかてき せんりや 

勝利のためには効果的な戦略 
を練ることが大切ですが、プレ 
イはリアルタイムで進むので、 

せんとうじ すばやじょうきょうはんだんひつ 

戦闘時には素早い状況判断も必 
要になります。 

また、強力な部隊を作るには、 
たくさんの魔物を仲 
間にし、強く成長さ 
せていくことも大き 

なポイントです。 .も - „j 

ggMEgljgH! 
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擊傖れると ifu なシステムの 




がめん 

画面システムは、メインになる 


コンバットモードのほかに数種の 
バリエーションがあ 


じようきよう もくてき おう 

り、状況や目的に応 


じて使いわけること 
がで杏ます。 


かるアイコン表示のため、ほとんどの操作がカー 
ソルをクリックするだけで簡単に実行できます。 
しかも「緋王伝」はマウス対応、慣れるほど操作は 
ますます簡単で便利になります。 


•ストーリーは終わってちゲームは終わらない/ 

とりあえずストーリーが完結し、みごとゲームをクリ 
アしても、実はゲームは終わってい 
ません。隠しマップや隠れキヤ 
ラ、そして強力なアイテムの登 
瘍する新たな「緋王伝」が始 


まります。アイテムのコレク 


シヨンやキヤラク ターの レべ 


ルアップなど、まだまだお楽 


さらにひと目でわ 


しみも続くというわけです。 







「緋王伝 J はコントローラー、またはマウスのいずれで 
も操作できます。なお、コントローラーの操作は初期設定 
のもので、これはコンフイグウインドウを呼び出し、好み 
のものに変えることもできます （36 〜37ページ参照)。 



>ポタン） 


( jf ボタ :* D 


ボタ:/) 


(_© ボタ 0 


•コント ローラーの 使い方 
(♦ボタン)(©ボタン) @ ボタン^) 


♦ボタン…… カーソルの移動。 

癱 ボタン ……アイコン等、各種コマンドの決定。 

⑬ ボタン ……カーソルの切り替え。アイコン等、各種コマ 
ンドのキャンセル。 

離 ボタン ……ウインドウのスクロール。押したまま♦ボタ 
ンを入れると、その方向にスクロールします。 
® ボタン ……部隊の変更。押すたびに 1.2 •••と変わります。 
©ポタン ……画面左側ウインドウの開閉。 

©ボタン ……画面右側ウインドウの開閉。 

スタートボタン ……時間の進行と停止。 

セレクトボタン ……システムウインドウの開閉。 































つを かた 

參マウスの使い方 



右ボタン ……カーソルの切り替え。アイコン等、各種コマ 
ンドのキャンセル。 

(コント ローラーの ⑮ ボタンに対応） 

左ボタン ……アイコン等、各種コマンドの決定。 

(コン ト ローラー の籲 ボタンに対応） 


なお、この取扱説明書では、カーソルを合わせて 
* ボタンを押すことを、 w クリック〃と表して説明し 
ています。また、コントローラー の籲 /⑬/©/® 
/スタート/セレクトの各ボタン操作では、マウス 
と同様、画面上のアイコンをクリックして操作する 
こともできます。 
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镰艺ームの 始め方 

_めてゲームをするときと、い 
ずれかのボタンを#しながらリセ 
ットしたと吉は、ステレオかモノ 
ラルかを選んでください（モニタ 


とう きしゅ おんがく せいじう 

—等の機種により、ステレオでは音楽が正常にならないこ 


とがあります。この場合、モノラルに設定すれば正常に作 


紐します )。 

タイトル画面のときにスタートボタンを押すか、マウス 
をクリックすると、モードが表示されます。 

New Game ゲームを最初から始めるときに選ん 
でください。まずプロローグが流れ、 
その後プレイがスタートします。 
Data Load 前回セーブした続きから始めるとき 
はデータロードを選びます。ロード 
するデータを選んでクリツクすると 
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•データのセーブ 

プレイ中の データをセーブす るときは、 M のような¥誠 


で行ってください。 

1. まず画面上の 「 SYSTEM 」 
をクリックするか、またはセレ 
クトボタンを押し、システムウ 
インドウを呼び出します。 

2. 次にセーブアイコン(羽根ペン） 
をクリックし、セーブ画面を呼 
び出します。 


3.セーブは3つ分行5ことができ 
ます。1〜3のどれにセーブす 
るか選び、クリックしてくださ 
い0 



•デ _ 夕の口ー ド 

プレイ中にデータをロードすることもできます。システ 
厶ウインドウを呼び出したあと、ロードアイコン（本）を 
クリックしてください。ロードの方法はゲームスタート時 
の 「Data Load 」 と同様です。 
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「緋王伝」は部隊崗士の 

戦闘を基本にした■レ/ 

ベルのシミュレ-ジョン ^ r 9 W£hi 

ふくすうぶたいし 

ゲームです。複数の部隊を指 __ 

揮し、敵軍と戦いながら_内 

すす さいしゅうてき てきお乏 たお 

を進み、最終的には敵王を倒してください。 





ルール 

し/うり u うけん 

1.勝利条件 

てきおう たお 

敵王を倒すとゲー厶クリ 
アです。 

2•ゲームオーバー 

しゅじんこう てき たお 

主人公が敵に倒されると 
ゲームオーバーです。 
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•ゲームのシステム 


1.マップはいくつものフロアから 
構成されており、1つずつクリ 
アすることで進んでいきます。 
一度クリアしたフロアに戻るこ 
とはで吉ません。 




2.ゲーム画面には数パターンのウ 


インドウが用意されています。 


ください。 


がめん 

3.アイコン、画面のセ 


レクトなど、すべて 


の操作は力ーソルを 


動かしてクリックす 


ることにより実行し 


もくてき じょうきょう おう つか わ 

目的や状況に応じて使い分けて 



ます。 


4.部隊の操作はアイコンをクリツ 


クし、部隊ごとに指示を出して 


行います。部隊は指示にしたが 


つて行動を開始します。 

5.プレイはリアルタイムで遲荇します 。 mi 
中にプレイヤーが指示を出さないと、相手 


にどんどん攻め込まれてしまろので、常に 


全体の戦況を読み取りながら、すばやく行動に移してい 


きましよつ。 
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ブレイに X る韶に、ゲームの具体的な i れを釦つておき 
ましよろ。各項目には、それを詳しく説明したページ数も 
表示していますので、ブレイを進めるときの参考にしてく 
ださい。 


1.フロアのチ：!:ック- ► 26〜 27 P 

まずフロアウインドウを呼 
び出し、マップの様子を確認 
します。詳しく知りたいとき 
はコンバットモードを呼び出 
してみるとよいでしよう。 




2. 部隊のチェック— 34〜35 P 


続いて部隊ウインド 
ウでメンバーの能力を 
見てみましよう。そし 
てそれを参考に部隊の 
隊列を組んでください。 



3.部隊の指示を決定 
- ►28— 31 P 

コンパットウインドウのア 
イコンを使って、作戦や魔法、 
行動の指示を決-します。 
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4 .部隊の移觔— 22.27 P 

もくひょう む ぶたい 

目標に向けて部隊 
を移動します。近く 
ならコンバツトモー 
ドで充分ですが、遠 
くへ移動するならフ 
ロアウインドウを使ろと使利です。 



5.石像の探索 — S 5 P 

魔物が封印された石像を見 
つけたら、召喚して仲間にし 
ましよう。こうして部隊をど 
んどん増やしてい杏ます。仲 
pi が増えたら、バランスのよい部隊に再編成したり、 
指示もそれに応じて変えていきましよう。 



6.戦闘-^38〜 39 P 


敵に接近する 
と戦闘開始です。 

だまって見てい 
るだけでなく、 

必要なら_示を 
変更したり、アイテムを使ってカバーし 
たりしなければいけません。 






次ページへ/ 
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_ ページより/ 


7. 体力などの回 ■— 25 • 29 • 43 P 

戦闘後は部隊ウインドウで 
HP をチェックし、次なる戦 
いにそなえて回復させてお吉 
ましよう。回復にもアイテム 
や回復タイル、作戦アイコン 
の休息など、いくつもの方法があります。 



Si 


8. レベルアップ- ►34-39 P 



戦闘の経験を積むこ 
とによって、メンバー 
のレベルがアップして 
いきます。レベルアツ 
プすると能力の数値が 


高くなり、新たな魔法を覚えていきます。 



9. アイテムの入手- ► 25 • 32〜33 P 

たお てき たか合ばこで なか 

倒した敵から宝箱が出ることがあり、中に 
はいろいろなアイテ 
厶が入っています。 

武器や 1 防具などがあ 
つたらよりよいもの 
を装備させましょう。 
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10 .部隊の __ 成 

” 以上の 〗.〜 mmmmmmm 
進めながら、部隊 
をどんどん強く育 
ててい$ましよラ。 

それに応じて部隊 
を再編成したり 、指示を変筻することも忘 
れてはいけません。 


11.フロアの瞇を解明 

フロアごとにいろいろな罠がし 
かけられていたり、また、クリア 
に必要なアイテムを手に入れなけ 
ればならないときもあります。見 
慣れないものがあったら、クリツ 
クして調べることが大切です。 





12.ポス敵との対決 

フロアの最後では、そのフロアの敵 
軍を指揮するボスを倒さなければいけ 
ない場合もあります。みごと倒すこと 
ができると次のフロアへ進みます。 


, 丨 1_J:J @ 一 
4 n n n 丨 1 新一 

◎ nnnn Ji 













辆 の‘ : mm 


81 

づぎ 


ゲームの基本画面は次のよ5になつており、これをコン 


バットモード（通常）と呼びます0 



ウインドウ切り替えアイコン 

コンバツトウインドウとフロアウイン 
ドウの表示パターンを切り替えます。 


カーソル 

@ ボタンで 
旗カーソルと 
虫眼鏡カーソ 
ルを切り替え 
て使います。 
画面上のアイ 
コンに合わせ、 
ク 1 J ツクして 
ください。 


コンバット 

ウインド:ウ 


ぶたい まわ ひょうじ 

部隊の周りが表示されま 


す。フロアウインドウと合 


わせ、4パターンの表示か 


ら選ぶことができます。 


アイテム_示 

現在持ってい 
るアイテムを表 
不します 0 
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チでマップが移動します。 


アイコンパネル 

作戦や矗1の®杀などを行います。 


フロアウインドウ 

フロア全体の様子が表示されます。 


部隊変更アイコン 

げんざい 

現在のコンパットウインドウがどの 

ぶたい たいおう すうじ あらわ 

部隊に対応しているかを数字で表して 

りょうがわさんかくけい 

います。また、両側の三角形のスイッ 


マップ移動アイコン 

レバーをクリックすると、マップが 
その場所まで移動します。 



システムアイコン 

システムウインドウを呼び出すアイコンです。 


※画面の四隅にある宝石をクリックし、カーソルを'' 7" に 
してから、各アイコン等をクリックするとその説明が表 
示されます。力ーソルを元に戻すのは、 ® ボタンです。 
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コンバットウインドウとフロアウインドウの表示には、 
コンバットモード（通畜）を备めて4つのパターンがあり 
ます。目的や状況に応じて、使い分けください。 


•ウインドウの種類 



コンバットモード（通)^) 

コンパットウインドウとフロア 
ウインドウの両方を表示する最も 
基本的な画面です。 

コンバットモード ( i *) 

コンバットウインドウを拡大し 
た画面です。戦闘時など、画面を 
広く見たいときなどに使うとよい 
でしよう>。 

コンバットモード（デュアル） 

異なる2つのコンパットウイン 
ドウが表示されます。部隊に別行 
動をとらせるときなどに向いてい 
ます。 

フロアウインドウ（拡大) 

フロアウインドウを拡大した画 
面です。長距離の移動やフロアの 
確認をするときなどに使ろと便利 
です。 
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籲 wo — 无の方法 

① カーソルを ウインドウ邊り#え 
アイコンに4わせてクリックし 
てください。クリックするたび 
に 4 つのパターンが順番に表示されます。 

コンパットモード l 

(豳 

コンバットモード コンバットモード 

(€ 大） （デュアル） 

フロアウインドウ Jk 

■ J 

② ウインドウの若はしか左はしにカーソルを 

备わせてクリックすると、それぞれの騎の 麵 

ゥィンドゥを駐します。若はしは⑲ボタ ， S 
ン、差はしは ( E ボタンでも OK です。もう 漏 

一度クリックすると前の態に戻ります。 





たとえば 


コンパ ツト M コンパ ツト』 

k フロアウインドウ 

モ-ド縦)*モ-ド 

W かくだい 

(秘大） 

コンバットモード（通 _) では右をクリックすると 

フロアウインドウに、左をクリックするとコンパッ 

Jp \ たい 

トモード（拡大）になります。 
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• 鼬 M 

力ーソルを ⑬ ボタンで虫眼鏡に憂え、 
_ベたい場所に善わせてクリックして 
ください。 


擊ステータス 
虫眼鏡カーソルをキャラクター 
に合わせてクリックすると各キャ 
ラクターと、所属する部隊全員の ▲ステータス 

ステータスが表示されます。なお、表示の見方については 
34ページを参考にしてください。消したいときはカーソル 
をステータスの表示上に合わせてクリツクします。 




コンバットウインドウでは 
部隊がどのよ5に行動し、戦 
5かを見ることができます。 
ここでは、コンバットモード * 
(拡大）を使って、操作の説 
明をします。 




▼旗カーソル 



か私 


ぃ移て r 

しすす^仃 
クまク〇 
ツレツお 
にリ S 動リぅど 
鑛クぃ移ク^吊 
でてへを i 
ンせこ Li 所は 
夕わそば場 s 動 
ぅヵボ A 口が S 動ぃ移 

ど！ Ifl ® にか隊ぃ移、 

ぃ 移を UJ : 所，ふ部にが 
のルば場〇 i 中す 
ぃ家ソししと闘ま 
た膊 I たさ1り 
ぶ 部力しだおな鳴 
• M <なが 
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•ウインドウ — 示部のスクロール 

コンバットウインドウでマップ部分をスクロールするに 
は装の4つの方法があ p ます。 

1 1.ス クロール させたい側へ カー ソ 

ルを#せると、力—ソルがウイ 纟 
ンドウのはしで c に€わり、こ 
こで •ボタンを 舟すとマップが 1 
難の舖にスク□-ルします。 : 

2 . 暴 ボタンを押したまま、♦ボタ▲力ーソルが t に変わつ 
ンを入れると、その方向にマッ 

プが スクロール します0 

3. 部隊変更アイコンの三角形のス 
イッチをクリックすると、その 
方向に スクロール します。 


4.マツプ移動アイコンのレバーを 
クリックすると、瞬時にその場 
所が表示されます。 



▲三角形のスイッチでも 
画面が スクロール 



▲レバーなら交た場所 
でもすぐに呼び出すこと 
がで芒る 
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•部隊変更アイコン 

青で滅佘されていると$は、表示 
されている番号の部隊を中心に画面 
が スクロールして いると 杏です。 マ 
ップのチエックなどで画面を移動す 
ると、表示が赤く変わり、その場合▲数字は部隊の番号 
は i 萼をクリックすると、その部隊を表している 
のリーダーを中心と した 元の画面に戻ります。青いと杏に 
クリックすると、次の番号の部隊が表示されます。 



ッセージの d 示に ついて 

画面 i にメッセージが ii 示されたとぎは、パネルをク 
リックしてメッセージを進めてください。なお、パネル 
の意味は次のとおりです。 



OK 

メッセージの送り。クリックの蠢わりに 
どのボタンを押してもかまいません。 

Yes , 

決定 籲ボ タンに対応しています。 

No 

キャンセル。 ⑮ ボタンに対応しています。 ' 

_於 

時間の停止。スタートボタンに対応して 
います。 
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㈣ 夂费儀:遞 


•マップ上の効果について 

マップ上に変わったもの 
があれば、虫眼鏡 カーソル 
でクリックして調べてみま 
しよつ0 





ま t (0 せきぞう 

魔物の石像 

魔物が封印されている石像です〇召 
喚すると部隊に入れることができます。 

そのほかの石像 

フロア攻略のヒントを教えてくれる 
ことがあります。 

I 繕： 

宝箱に接してから調べると、中のア 
イテムを手に入れることがでぎます。 

トビラとカギ 

トビラはカギで開きます。カギは何 
種類もあり、トビラによって合うカギ 
が違ろので注意しましよラ。アイテム 
滅示でカギをクリックし、トビラの上 
へ移動してクリックしてください。 
回復タイル 


パ ww かんぜん かいふく 

上を通ると HP と MP を完全に回復 


することがでぎます0 
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フロアウインドウではフロアの全体マップを*ることが 
でぎます。状況のチ I ック、また、の移動などに i 
つてください。 


•ウインドウの見方 

各キヤラクターなどがドットで色別に表示されており、 
それぞれ次のものを表しています。 



ブレイヤーの部隊 • 


イエロー 


指示を与えているブレイヤーの部隊 . ホワイト 


敵の®隊 . レッド 

魔 杨の石像 . グリーン 

宝箱 . グリーン 

かべ しょうがいぶつ 

壁 • I # 害物 . グレー 

痗余を等えている部隊の故 iu-i . ホワイトの点滅 
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rnmm 

l .編 

フロアウインドウ内で旗カー 
ソルをクリックすると、ホワ 
イトのマークが点滅し、その 
場所へ向けて部隊が動きます。 

2遍 



ない むしめがね 

フロアウインドウ内で虫眼鏡カーソルをクリックすると、 


コンバットウインドウが現れ、その場所を見ることがで 
ぎます。 



3.部隊変更アイコンやマ 


ップ移動アイコン等は 


コンパツトウイ 


ンドウと同じよ 


うに使うことが 


で吉ます。 
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アイコンはそ 
れそれ$のよろ 
なはたら杏を 
ます。 


(アイテム表示） 


■0^ df) (P0 

: しゾ ： 3i&4 .1ir| 

ivoia-1 ns 

^ ど 〆 ーノ 气」 


Cm%) Oj — ダー JK 砂時 iD 


こうどう 

•行動 

部隊の行動についての指示を与えます。2種類あり、ク 
リックするごとに切り替わります。 

ぜんたい i うど5 

① 全体行動 

ぶたい きようつう いどうもくひよう してい 

すべての部隊に共通の移動目標を指定しま 
す。敵の1力所を集中攻撃すると吉や、全部 
隊を集めたいときなどに使いましよ5。 

② 個別行動 

げんざいひようじちゅう ぶたい いどうもくひ#う し 

現在表示中の1部隊にのみ、移動目-を指 

じ めいれい 

不する命令です0 




作戦のおおまかな方針を決定します。5種類あり、クリ 


ックするごとに切り替わります。 



®sii 

移動目 - fc 向かいますが、途中で敵を発見 
した場合、移動をやめて敵に攻撃します。敵 
か自分が死ぬまで戦闘をやめません。 
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_ しんぐん 

② 進軍 

いどうもくひょうむ とち，う てき はっけん 

移動目標に向かいますが、途中で敵を発見 
した場合、移動をやめて敵を攻撃します。突 
撃と違って、死にそうになったときは敵から 
離れます。通常はこの指示を出しておくとよ 
いでしょう。 

A たい*争く 

③ 遇却 

移動 i 標に向かいますが、途中で敵を発見 
した場合、敵から離れるよ5にして移動を続 
けます。 HP が残り少ないときなどに使いま 



しよつ〇 

目標地点に移動してその場にとどまります。 
敵がいても、目標地点の3マス以上は敵を追 
いかけません。 HP を少しずつ回復すること 
がでぎます。 



⑮死守 

その場にとどまり、赤ぬまで戦います。た 
だし敵を追ラことはしません。リチャードを 
絶対に守らなければならないときなどの非常 
手段として使ってください。 
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魔法 cp 使い方を南杀します。あり、クリックする 
ごとに切り替わります。 

① 魔法固定 

部隊ウインドウで左上に設定した魔法だけ 
を使います（詳しくは35ページで)。 

€)顯次 使用 

最初は部!^ウインドウで左上に設-した魔 
法だけを使いますが、その魔法を使5だけの 
MP がなくなったときは右隣の魔法を使い、 
さらにたりないときはまた右隣、とい3具合 
に MP がなくなるまで使用します。 

③ 鼸 力蠹存 

部隊ウインドウで左上に設定した魔法だけ 
— を使いますが、最大 MP の半分になった時点 
で、魔法を使わなくなります。ボス敵との戦 
いに備えたいときなどに使いましよう。 

しようきん t 

④ 使用禁止 

魔法をいっさい使わなくなります。 




すなどけい 

•砂時計 


ゲーム中の時間の進行と停止を指示します。 
クリックするたびに青（進彳+)と赤（停止） 

が切り替わります。これはスタートボタンで 
操作することもできます。 
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• U ーダー 

部隊のリーダーを切り替えます。クリック 
するたびにマップ上のリーダーに旗が表示さ 
れます。 



たいれつ 

•隊列 



部隊の並び方を切り替えます。5種類あり、 
クリックするごとに切り替わります。 



アイテム表示を上下に切り替 
えます。 


し•ょうだんひだ！） ひょうじ 

クリアアイテムを上段左から表示します。 



まほう じょうだんひだり ひょうじ 

魔法アイテムを上段左から表示します。 


回復アイテムを強力な順に上段左から表示 
します0 



回復アイテムを弱い順に上段左から表示し 
ます。 
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システムウイン 
ドウはコンバツト 

ウインドウの 「S 


YSTEM 」 をク 
U ツクするか、セ 
レクトボタンで呼 
び出すことがで吉 
ます。 



(フロア ウィンド句 (セー ブ口ード) 


•アイテム（ガイコツ） 

アイテムウインドウを呼び出します。アイテムウインド 
ウでは現在もっているアイテムが表示され、武器や防具の 
装備、アイテムの使用などを行5ことがでぎます。 


〇キャラクター^ » 
(ダストシュート k 


乂/疋縈僉ぐ \ 

初は 省| I 

二ぶ， j 

\[^ r 7れ物叫 


j ステータスと^ 

一入 装備 ノ 
Y アイテムの種類） 
現在のアイテム〉 


1•装備のチェック 

カーソルを左上のキヤラクターに合わせてクリックする 
と、右上にステータス及び装備が表示されます。ステー 
タスについては34ページを見てください。 


，國,關國間 


J \ 


左手 


/右手 


(武器または盾）/ (武器または盾） 


，鎧 


，甲/小手/誌 S 
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s ■アイテムの M び#え 

アイコンをクリックすると、その種類のアイテムをアイ 
テムストック欄の左上から順に、並び替えられます。 


麵金1邏 


武器 


その他の/クリア 


1 装備品 


/アイテム 


回復 /魔法 
アイテム/アイテム 


ぶき ぼ5ぐ そ 

3.武器 • 防具の装備 

装備したいアイテムをクリックし（このとき装備できる 
キヤラク ターが 動きます） ステータスの 装備の欄に合わ 
せたら、もう一度クリックして装備してください。外す 
とぎは逆の手順で行います。なお、装備したと吉の変化 


値が左手/右手で表示されます。 

4.アイテムの使用 

アイテムをクリックし、それをステータスのキャラクタ 
一上にクリックして使います。なお、復活の薬を使5場 
合、生き返らせるキヤラクターの上に他のキャラクター 


などがいると、復活の薬は使えません。 

5.アイテムを捨てる 

余分なアイテムはダストシュート（魚の口です）に合わ 
せ、クリックすると捨てることができます。スイッチを 
クリックすると、捨てる数も選べます。 


6.キヤラクターを捨てる 

魔物は最大24名まで仲間にでき、さらに新しく仲間にし 
たいときは、アイテムと同様の方法でダストシュートに 

す いちどす まものにど ふっかつ 

捨ててください。一度捨てた魔物は二度と復活しません。 
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參ステータス（ガーゴイル） 

各キヤラクターのステータスをチェックしたり、キヤラ 
クターの部隊を再編成することができます。 

1.ステータス 
キヤラクターをクリック 
するとステータスが表示 
されます。 


( LV 3 レベルです 。 EX 
P を一定数ためる 
とアップし、能力が上がります。 

( EXP ) 経験値です。敵を倒すとアップし、一定数たま 
るとレベルが上がります。 

( Up ) 抹另 b 〇になると赤にます。 i が i 茬の抹另 i 
で右が最大値です0 

fMPO 魔力です。その魔法に必要な MP がないと使え 
ません。左が現在値、右が最大値です。 

Cat ) MS 另 r す。 

( ac ) 黯 i 另 t す。 

( ~吞 吾なも b 嫌 いな も历~ ) 好きなものを回復アイテ 
厶として使5と、より効果が大吉くなります。 
嫌いなものは逆にほとんど効果がありません。 

ステータスは白色で表示されますが、状況によっては 

色が次のように変わります。 AT * AC はオレンジ（最 

大値より低いとき）、緑（魔法等で最大値を越えている 

とき)、赤 （0 の場合)、の 3^<。 HP * MP はオレンジ 
(最大値の1/4)、赤 （0 の-合）の2色です。 


;2287!25v 功 8 2 
T 59•• ク /IC ダ： r<, 

;:lri,c°i 枣 ^ , 
hvt-k 一 

一 SLloe 普 ": 
‘誃猥 V : . 

一喻洵 a^ l_Jp ,J 
一 • 贷资炤 來 令 J . HP 匍 \ 
一 嘲％ % 像 海 a—j 一 
i 如妬 ^ 嘬％ I 二 

- «f «2 «3 <5 * B A V 
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なまえ へんこう 

2.名前の変更 


ステータスの 名前をクリックす 
ると右の画面になり、自分の好 
きな名前を登録することができ 
ます。文字をクリックして入力 
してください。 

まほう ゆうせんじ奉んい 

3.魔法の優先頭位 

魔法アイコンで使5魔法を並び 
替えることができます。使いた 
し'ものから順に左上から並べて 
ください。アイテムと同じよう 
に、まず替えたい魔法をクリツ 




クし、次に替えたい場所にクリックしてください。 


ぶたい さいへんせい 

4. 部隊の再編成 

まずキヤラクターをクリックし、次に替えたい場所にク 
リックすると、そのキヤラクターが移動します。替えた 
い場所に別のキヤラクターがいるときは、双方のキヤラ 
クターが入れ替わります。 

5. 項目 別ステータス 


HP / MP / AT / AC のアイ 
コンをクリックすると、その項 
目の全員分のデータが表示され 
ます。また、表示されたデータ 
を選んでクリックすると、その 
キャラクターのステータスが呼び出せます。 
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•コンフイグ（水晶玉5 

いか ないよう せってい へんこう がめんぶん 

以下の内容について設定を変更します。2画面分あり、 

さいしょ がめん ふたた 

最初の画面をいったんキャンセルして、再びコンフイグを 

ひょうじ つぎ がめん 

表示すると次の画面になります。 




(； ダイアログイグノ 敵との遭遇など、重要でないメッ 


セージをキヤンセルするかどラか 
決めます。 

( T フルアクティブモード ) アイテムウインドウ等を開いてい 
るとぎに時間を進行するかどろか 
決めます。 

(ダイアログタィム ） ゲーム中のメッセージの表示時間 
を設定します。 

(カーソル スピード ） カーソルの移動速度を決めます。 

(. Tx^coE .) ゲーム羊 fcf i の i を_銳します。 

C パッドボタン- ^ コントローラーのボタン操作を設 
定することがでぎます。 

C ミュージック ) ゲー厶中の音楽を聞けます。曲は 
数字をクリックして選びます。 

C S ： E . ) ゲーム羊書を H けます。 

(出力 〕 ステレオとモノラルのどちらかを 

選択します。 
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- - v げんざいえんそうちゅうおんがく と 

c ストッブ ） 現在演奏中の音楽を止めます。 
c 蘧嫌ブレイ すべての曲を順番に演奏します。 

数字は ループす る回数です。 

c ランダムプ u マ) 曲をランダムに選んで演奏します。 
C BGM . VO し ） 巳 GM のボリューム。数字を大き 
くすると大きくなります。 

( ~ SE . VOL ~ ) 効果音のボリュームです。 

- v えんそうちゅうきよく おんかい はんおん へんこう 

C トランスポーズ 演奏中の曲の音階を半音ずつ変更 
で吉ます。 

ゲーム中の時間の進行と停止を指示します。ク 1 j ックす 
ると青（進行）と赤（停止）を切り替えて、コンパツトモ 
ードに戻ります。 


•コンバットモード（杖） 

コンバットモードを呼び出します。 

•フロアウインドウ（地図） 

フロアウインドウを呼び出します。 

•セーブ（羽#ペン） 

ゲームをセーブします。3つ分セーブできます。 

• 口ード （_) 

セーブしたデータをロードします。 

















C- f S. s つ / 厂 し Cm t V. OwV 

戦闘は敵に近づくと自動的に行 


きほんてき ぶき からだ 

われます。基本的には、武器や体 
の特徴をいかして戦5ものは、前 

ほう てき せつしょく たたか まほう 

の方で敵と接触して戦い、魔法が 


とくい すこ こうほう ま 

得意なものは、少し後方で魔 


法攻擊をしかけます。 


なお、作戦アイコンや腐法 


アイコンの指示によっても行 


動は変わります。 


•戦闘時の注意 
1.アイコンの€示を確 K する 

戦闘時の状況を確かめ、まずい指示を出さないように気 
をつけましよ5〇隊列の組み方や魔法の使用で失敗する 
と、あとあと苦労することになります。 


たし たたか 

2. HP を確かめながら戦5 



▲キャラクタ 

あか てんめつ 

一が赤く点滅 
したら HP を 
回復させよろ 


キヤラクターは HP が少なくなると 
赤く点滅します。オートパトルと 
はいっても、戦闘中はこまめ 
に HP をチェックし、アイ 
テムなどで回復させながら 
戦うようにしましよう。 

戦闘中に魔法アイテムを使 
えないときは、使5キヤラ 
クターを敵に近づけると、 

使用できるよ5になります。 
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•レべ J レアップで部隊を強く育てよろ 

相手を観すとキャラクターは i 
験値を i に又れ、それが一定数た 
まるとレベルアップします。レべ 
ルアップすると攻撃力や防御力等 
が上がるので、キャラクター 
にはなるベく多くの戦いを積 
ませ、より強く育てるように 
レましよつ。 

また、敵の残した宝箱から 
強力な武器や防具が手に入ることもあります。 


Ibi^i 

赫っ I 

mmBsmM 



•死んだときは 7 


1. U チャードが死んだと吉 


リチヤードが死ぬとゲー厶才一 


バーになります。 


8.その他のキヤラクターが 


死んだとき 


そのキャラクターはもち 


ろん使えなくなりますが、 
「復活の薬」で生吉返らせる 


ことがでぎます。ただし、薬の 


かず なかま まもの かぎ 

数や仲間にで吉る魔物は限られて 


いるので、で吉るだけ死なないにこ 


したことはありません。 
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魔物には M のよ 5 な種類 
があ!9、そ^ I それ i « で宇 
るものや成長のしかた、好 
き嫌いが違っています。 


にんげん 

人閜 

このゲームでは 
Xtt はリチャード 
だけ。もちろん_物ではあり 
ませんが、薮ある羊 trM 
ちです0 



H どった 

sb^fiir a . M / T \ 

スケルトン 3： 

ゾンビが就花し 

ツ ui 平 oic ^ c 一 r\j c 一 

武器を装 A できます。「りゅ 
ラのきば」でスケルトンにク 
ラスチェンジします。 

みのよろい」でスペクターに、 
「くびきりのおの」でデュラ八 
ンにクラスチェンジします。 

スペクター 

M 卷まとってぃ 

デュラ八ン 

I のなぃ x の 

をしてぃます。 ttSBObU 
_玫 il 武盖を装備で吉ますが、 
その他の崔另な武§1はあまり 
で吉ません。 

不 9 /J 、ヤ牙夭 

抹のなぃ_諌。ゾンビーな,ど 
アンデ ッ ド系モンスターの串 
では族鐽 tr す。 

ミノタウルス jf 720 

獄侏'の_1::::‘あ 
ぁまりおを i 择 B ^ f;! 論 

サイクロップス HOS1 

ち &の敗で 

才 「勺イ^7、ノび） 

00&- Ly R/J ァ衣リ用 

でぎませんが こ 
「きよじんのしるし」でサイ 
クロップスにチェンジします。 

しるし j を逢ラとタイタンに 
クラスチェンジします。 

タィタン 

m 观の¥では isy 

ソ-サ-レス PW^I 

乂_ そっくりで &ぃ： 

才力、替が篇< > 

取 z 口巧ソ、ふ乂葶 

另电綏爹ぃモンスターの串'で 

もトップクラスです 0 

9 /J 、上キ /J 农 S C — 

がり、薄詻&はるかに!£です。 
「あかいタリスマン」でプリー 
ステスにクラスチェンジ。 
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M 


ブリーステス 

ソーサ レスと ft 

m-cmmk 

M を湊います。「ぁおいタリ 
スマン」でウイツチにクラス 
チェンジします。 


ウイツチ 

mbmm 

麁邊の涵い丰。ち 

なみにこの MSI のものはみん 
なケーキが关鋅 fe です。 


斤， 

■ 


シャーマン 

さまざまな MM 

の写、りて钹鷗 

魔雈を&います。「あかいも 
んしよでサモナーにクラ 
スチェンジします。 


圓 j サ^ 


サモナー 

シャー•マンと M 

じ<發砮麁法を雈 

いこなします。「あおいもん 
しよう」でネクロマンサーに 
クラスチェンジします。 


ネクロマンサー 

を S ラ 
ものの中では最強 
の‘です。妥裡の蠱 MS い 
たちとは—し\みんなケ_キが 
■手です0 


ゃ■はほとんど 


サー ペント 

1%もった硓の 
篓 fc > 麁杨。14辣な 
载器を装褊で吉ます。「しを 
よぶまえあし」でドラゴンに 
クラスチェンジでぎます。 


D . H . スネーク 

蟑饋の ie 。 武龠 

やはほとんど 
装 A でぎませんが、 i 手でち 
発芬な謹さ。「くうをきるは 

ね」 でサー ペントにチェンジ< 


麗 liVg 觀 


ドラゴン 

蕞鏟モンスタ 
-のひとつで、口 

から灸遂を赴いてを鋟酱す 

ることがで吉ます。 


さむらい 

ぐはるか M 琴の虜 
国に住み、鋭い刀 
で]^を Mfc します。 Hfe には 

X ® ですが、鍈しぃ就鼗が魔 
杨とまちがわれたよ a です。 


_に= と， 闕 

MMFw _から宍た箸たち 


にんじや 

さむらいと筒じ 
i からさた箸たち。 1 
_思議な術を使い、すばやい 
動吉で敵の攻擊をかわします。 























^紹^^ 



ぶき 

•武器 

ぶき かたて つか りょうて つか しゅるい おお 

武器は、片手で使5ものと両手で使5ものの2種類に大 
きく分けられます。もちろん両手武器のときは盾を使うこ 

ぶきみぎて も ほうこうげきりょく 

とができません。また、武器は右手で持った方が攻撃力が 

たか 

高くなります 


こんぼぅ 

堅い木の棒を持ちやすく削っただけの武 
器です。素手よりはましといったところ。 

トンファ- 

_1 

攻撃はもちろん、防御にも有効な武器。 
装備すると防御力もアップします。 

ぉぅじゃけん 

Ka 王者の剣 

城のどこかに_るといわれる太古の剣。 
真の王のみが持つことを許されています。 


ぼうぐ 

防具は、鎧•甲•小手 • 盾の4 i 類に大きく分けられま 
す。盾だけは両手で2個装備することがで吉ますが、その 
場合は当然武器を装備できません。また、盾は右手で装備 
した方が防御力がアップします。 


口-ブ 

布地で作られた上誇で、ほとんどの者が 
装備できますが、効果はいまひとつ。 

バックラ- 

呆 i でふ1の M 。 《勤はこれでち発券 b 
しよラ。 

t 1 サレット 

蟑 S のヘルメットです。乂間タイプの頭 
部をもつものしか装備でぎません。 

ロ シルクの_ 

小手矣装備で吉る者はかなり限られます 
が、手袋なら魔法使いなどでも OKo 
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た そうびひん 

籲その他の装備品 

ぶきぼうぐ そうび とくしゅ 

武器や防具いがいにひとつだけ装備できる特殊なアイテム 

こうげきりょく ぼうぎょりょく とくてい まほう 

です。攻撃力や防御力をアップするものから、特定の魔法 

たいせい こうか 

に耐性をもつものまで、効果はさまざまです。 



あかゆびわ 

赤い指輪 

防御力がアツプする魔法のかかつた指輪 
です。 

■ ひごふ 

U 火の護符 

ふが善♦な絨に葑する鉍アップし 
ます。 

€ 

r I * 

! ヘルメット| 

ピコピコ八ンマーの魔法から身を守るア 
イテムです。 

1 

つけものいし 

1 漬物石 

トラクタ— ビームの 魔法から身を守るア 
イテムです。 


參回復アイテム 

HP や MP を回復させるアイテムです。アイテムウイン 
ドウやコンパットウインドウで、使用したいアイテムをク 
リックし、アイテムを回復させたいキャラクターに合わせ 
て、もう一度クリックしてください。 


ゃくそぅ 

1111 薬草 

食べると MP が少しだけ回復します。 

_ 

かいふくやく 

HP 回復薬 

HP をかなり回復させることができる液 
状の飲み薬です。 

[) i 八ム 

pHP を^！復させるアイテムで、リチャー| 
ドの大好物です。 


はね 

["スケルトン専他のキャラクターが使 
つてもあまり効果はありません。 
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• m 法アィテト $ 

戦闘中にしか使ラことがで吉ない魔法のアイテムです。 
魔法を唱える時間が必要なので、連続して使ろことはでき 
ません。 


圖磁 

飢え死にした死者の魂を集めて固めた物 
です。 


はるかの关-キタイから1わったア 
イテ厶。ホールドの魔法と同じ効果です。 

iBBiSBB っのぷぇ 

角笛 

m _ _ _ 

ヴァルキ 1 j 一を癸箅から南尽萬®。 i 箱 

の他、牛を食べることでも入手できます。 

〇 G デスト 

砂 ロィャ- 

せいしきめいしよう 

正式名#はグラビトンデストロイヤー。 

二萣駘 ft を知重方保 fe にします。 

ふるしるし 

古き印 

i _ _ _. . . 

ゆがんだ星に燃える瞳が描かれた石です。 
ブラックホールの魔法と同じ効果。 


•設置アイテム 

ある場所に置くことで、トラップなどに変化するアイテ 
厶です。敵が隣にいる場合は使えません。 



じらい 

1 地雷 

踏んだ敵に大ダメージを与えます。 


| M ばさみ 

踏んだ敵にダメージを与えます。 

圏 

ひらいしん 

| 避雷針 

雕の.サンダーブレードの魔法を1回だけ 
吸収します。 
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•クリアアイテム 

ゲームをクリアするために必要なアイテムで、この__ 
のアイテムは捨てることができません。 


圖 

i のカギ 

銅で作られたカギで、トビラを開けると 
きに使います。 

_ 

つるはし 

壤れやすい力べを破壊するとぎに使いま 
す。何度でも使えます。 


じゃしんぞう 

邪神像 

けいたいよう ちい つく じゃしんぞう ばしょ 

携帯用に小さく作られた邪神像で、場所 
によりさまざまな使い道があります。 


參クラスチェンジアイテム 

クラスチェンジするときに使うアイテムで、種族により 
使えるものが違います。どれを使えるかは「魔物の紹介」 
を読んでください。 


しよラカゝん_ 

鲁召喚アイテム 



ランプの1種類だけで、味方の精霊を^喚し 

てき こうばき しようかん いちど たい 

て敵を攻撃します。召喚できるのは一度に1体 

せいれい じかん 

です。なお精霊は時間がたつにしたがって HP 


% げをしよう じてん せいれいかい かえ つか 

か減少し、0になった時点で精霊界に帰っていきます。使 


うときは味方のキヤラクターに対して使ってください。 


ふ〇かつ 

•復活アイテム 


H 復活の薬、】種類だけです。死んだキヤラク 

ターを生き返らせることがで吉ますが、数に限 
りがあるので、後半で使5ときは赤んだキヤラ 


クターを見捨てて If たな魔_を仲間にしたほ5がよいか、 
よく考えて使いましよう。 
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こうげきまほう 

•攻撃魔法 



ファ イヤ- ポール 

最初に覚える魔法で、炎の球を飛ばして 
攻撃します。 

_ 

アイスニードル 

銳いツララ状の氷を敵に向かって投げつ 
けます。 


サンダーボルト 

i の gk ± fc 嘗卷髡笙させ、 Mil でダメー 
ジを与えます。 


ァィスト-ネィド 

尜 bSM に敲を4ぎこんでダメージを等 
えます。 


サンダ-ブレ-ド 

_关な Mi を髡笙させて MU 苻逭の敲を 
感電させます。 

m 

トラクタ-ビ-ム 

癸箜からの_聖另晃籙によって蘇を M 革 

に浮かべ、高空からたたきつけます。 

闢 

イラプション 

敲の跫芫からマグマを#逆っさせ、さらに 
噴火したマグマを頭上から降らせます。 

m 

1 カメレオン 

tt 关な/墨のを M 吊 fcffi 镜させ 

て、敵1匹をのみこんでしまいます。 

ダイダルウェ-ブ 

大きな津波を呼び起こし、敵をおぼれさ 
せます。 


メテオ 

M 关な ii 若を駑卡させ、敲を奔しっぶし 
てしまう魔法です。 

ブラックホール 

HP が少なくなっている敵をブラックホ 
—ルに吸いこんで倒します。 


エクスブロード 

i 关な iii を斃笙させます。 i 关紙の m 
力を誇る魔法です0 
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こうげ#ほじよまほう 

翁攻撃補助魔法 


團 ファ-ストェィド 

最初から@える魔法で、味方 1 人の HP 
を少し回復します。 

[ B|j ホ-ルド 

敵 1 匹が身動吉で吉なぃように魔法でし 
ばります。 

H キュァ 

垚芳ひす人の H P をかなつ崮 S させること 
がでぎます。 

国 ディ-ブミスト 

敲齑嫁の i つに溱ぃ i を葵笙させ、 Mi 
力を減少させます。 

. . ヒール 

Mi する爺镓筌 M の hp をぃっせぃに歩 
しずつ回復させます。 

圃サィ レンス 

敲に矗葑じの亂を枭〇っけ、二差 

法が唱えられなぃよ a にします。 

麵| ァシッドレイン 

敲俞嫁の彘±1こ龜1南を A らせて陪締另 

を弱めます。 

ナ-ス 

所属する部隊全員の HP を、ぃっせぃに 
かなり回復させます。 

ピコピコハンマ- 

PnMl 

敲の^} it M 关なピコピコハンマーを iff 
現させ、一定時間気€させます。 

抑 —•、•一 -•雌 

ヴァルキリ- 

たたか め がみ し t うかんみかた し さ たか 

戦いの女，を召喚し、味方の士気を高め 
て攻撃力をアツプさせます。 

p '-1 バリァ- 

ft 芳の M りにバ u ァーを燊り、賠&方を 
高めます。 

> リザレクション 

する爺 K 筌 M の hp を荛筌にし 
ます。 
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STAGE I 蘇 S_ 

最初のステージではベアトリク 


スがシステムをいろいろ説明して 
くれるので、メッセージを読みと 
ばさないよラにしましよ5。ゲー 


厶開始彳 i のセーブも忘れずに。 



STAGE U つり M 



城に戻るにはこのつり橋を渡る 

ほうほう 

しか方法はありません。しかし夕 
イ厶リミツトは3分0どこで何回 
回復タイルに戻るかが、運命を分 
けるでしよラ。 


STAGE HI 武器澡 


ここからが本当の闘いと言える 
でしよう。最大の難関はヤリの飛 
び出る通路ですが、どこかにヒン 
卜が隠されているので探してみて 
ください。 
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STAGE N iXS 

機械室の iA によつて貯水タン 
クが管理されています。このステ 
ージでは回復タイルがないので、 

体力を回復させるために休み休み 
進まなければならないでしよ5。 


STAGE V ホール 


まわりを敵に包囲されたリチヤ 


ードたち、まさに絶体絶命です。 


強力なデカキヤラも初登場するの 
で、危なくなったら魔法アイテム 
や召喚アイテムも使いましよラ。 


[ 7 r きかいしつ 

VI 徵械室 

機癍 i はとてもせま‘い i 螽 、 i 
との戦闘も思 a よろにいきません。 

味方のレベルを平均:レてあげるよ 
ろにしないと、今後の展開はます 


•闘いはまだまだ続きます。 


リチャードたちの運命は果たして 
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